
POSGRADO UNIVERSITARIO. TÍTULO PROPIO DE EXPERTO

PABLO USÁN SUPERVÍA
DPTO. PSICOLOGÍA Y 
SOCIOLOGÍA.
UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

VÍCTOR MARTÍNEZ ORTIZ
CEIP “SAN JUAN BAUTISTA”
victorenelcole.wordpress.com

Herramientas
educativas digitales y
productos didácticos
de aplicación en el aula

Proyectos de
aula: Del ABP al

Flipped Clasroom
@rosaliarte

Fomento de
inteligencias

múltiples en aula
@jamesvanderlust

Sistemas de
comunicación
aumentativos

@arasaac

Robótica
educativa y

STEAM en aula
@catedu_es

Aprendizaje
basado en la
neurociencia

@martinpinosq

Itinerarios de
aprendizaje

personalizados
@diegoarroyomurillo78

CARLOS SALAVERA BORDÁS
DPTO. PSICOLOGÍA Y 
SOCIOLOGÍA.
UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

Competencia digital en
el aula. Creación y
evaluación de
actividades interactivas

Diseño de actividades
curriculares de contenido
y almacenamiento
audiovisual

ERIC GARCÍA ESCOCIA
CEIP “GIL TARÍN”
@ceipgiltarin

Elaboración de
presentaciones didácticas
y recursos web para el
desarrollo de la clase 

CARMEN GINER GASCÓN
CEIP “JUAN LORENZO
PALMIRENO”
@dandolanota_cj

Implementación de
metodologías activas en
unidades didácticas y
proyectos educativos

JUAN MORATA SANCHÍS
IES “RAMÓN Y CAJAL”
iesryczaragoza.catedu.es

Seguimiento y control del
alumnado e instrumentos
de comunicación con las
familias

MARTA CIPRÉS GARCÍA
MENTORA DIGITAL.
CP “JUAN DE LANUZA” 
eldesvancurioso.blogspot.com

Módulo IV Módulo V Módulo VI

ROSA
LIARTE

JAMES 
VAN DER LUST

SARA 
CACHÁN

JAVIER
QUINTANA

MARTÍN 
PINOS

DIEGO 
ARROYO

Herramientas
educativas “Workspace”
de implementación y
utilización en el aula 

Directrices para la
elaboración de Unidades
de Programación (UP) a
través de aplicaciones

JUAN JOSÉ MEJÍAS ABAD
CPEPA “MARGEN IZQUIERDA”
@cpepamargenizquierda

Materiales y programas
educativos para trabajar
las necesidades
educativas especiales

LAURA NAVARRO HEREDIA
IES “RAMÓN J. SENDER”
@losrecursosdeunaptal

Módulo VII Módulo VIII Módulo IX

COMPETENCIA DIGITAL Y 
TECNOLOGÍA EDUCATIVA

Síncrono/Asíncrono
100% ONLINE

Tareas prácticas
EVALUACIÓN

Módulo IIIMódulo IIMódulo I

Contenidos/Clases
PLATAFORMA

Módulos aprendizaje
RECURSOS

10ECTS/Oposiciones
HOMOLOGADO



1º Implementar la tecnología educativa en
situaciones de aprendizaje funcional en el aula
2º Desarrollar contenido digital a través de
aplicaciones y programas organizadas por etapas
educativas y categorías de aprendizaje 
3º Potenciar metodologías activas en el aula a
través de proyectos reales de centros educativos
4º Aplicar herramientas educativas digitales en 
el proyecto de centro y programación de aula
5º Introducir nuevos enfoques innovadores:
Robótica, inteligencia artificial, realidad
aumentada, modelado 5D... 

ENTIDAD COLABORADORA:

100% ONLINE
100% ONLINE
Síncrona/Asíncrona

PREINSCRIPCIÓN

CENTRO DE OPOSICIONES MAGISTERIO 
 https://aragonesadeeducacion.es

OBJETIVOS

PLATAFORMA
Contenidos/Clases

RECURSOS
Módulos aprendizaje Hasta fin de matrícula

MARZO-MAYO
J y V (16:00-20:00)

EVALUACIÓN
Tareas prácticas

HOMOLOGADO
10ECTS/Oposiciones

MATRÍCULA
20-29 febrero

CONTACTO
cdyte@unizar.es

METODOLOGÍA INSCRIPCIONES

PRECIO
295€

CONSULTA Y AYUDA
PROCESO INSCRIPCIÓN: 

cdyte@unizar.es
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COMPETENCIA DIGITAL Y 
TECNOLOGÍA EDUCATIVA


